Réunion bilan apres 4 journées et objectifs fin de phase 07/11/2017

Nombre d’équipe : 11 (5 régionales, 6 départementales)
= R2, R3, 3xR4, 2xD1, 2xD2, 2xD3
Effectif joueur potentiel : 60 joueurs (besoin 44)
Nombre de joueur ayant joué plus d’une fois : 46 (Joueur n’ayant joué qu’une fois : 9)
=> Tension sur les équipes, moins de 1 remplagant par équipe disponible
=> Acceptation de joueurs ne jouant pas dans I’équipe annoncée (niveau)
Classement moyen des 60 joueurs : 9,5
=> Tension en termes de niveau de jeu a certain échelon (1xR4, 1xD1, 1xD2)
o Calendrier pas forcément favorable
o Aléa de la vie du club (Blessure, indisponibilité « épouse », refus de
jouer a un échelon,...)
o Essayer de conserver une pyramide cohérente d’équipe par rapport a

Peffectif.
Classement aprés 4 journées:

Eql R2 2t ex (goal Eq7 D1 4tme 11
average)

Eq2 R3 2t ex (goal Eq8 D2 2t ex
average)

Eq3 R4 7ime Eq9 D2 3 ex

Eq4 R4 1*°ex (goal average) Eq10 D3 1%

Eq5 R4 1 ex Eql1 D3

Eq6 D1 5% ex

Prochaine journée d’importance

Eql R2 J7<- Baisieux Eq7 D1 J7<-Croix
(Roncq)

Eq2 R3 J6 et J7 Eq8 D2

Eq3 R4 J6 et J7 Eq9 D2 J5-> Villeneuve
d’Ascq

Eq4 R4 J5-> Baisieux Eq10 D3 J5-> Villeneuve
d’Ascq

EqS R4 Eql1 D3

Eq6 D1 J5-> Toufflers

Objectifs attendus pour la seconde phase :
R2, 2xR3, 1xR4, 3XD1, 3xD2, 1xD3

Objectifs optimaux pour la seconde phase :
R1, R2, R3, 1xR4, 3XD1, 3xD2, 1xD3




